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TH:128

HORAS CD:6 TH:16

Introducción al 
entorno 3D

1 2

HORAS CD:6 TH:16

Materiales, 
iluminación y 

cámara

3

HORAS CD:8 TH:16

Proyecto gráfico 3D

UNIDAD PROFESIONAL

HORAS CD:6 TH:16

Introducción al 
entorno 3D

Nombre del
módulo

Total horasHoras de contacto 
con el docente 

Aprendizaje 
Sincrónico

Práctico-
Experimental

Aprendizaje
Autónomo

Total

RESUMEN DE LA ORGANIZACIÓN DEL APRENDIZAJE

20 0 28 48

CURSO BÁSICO EN BLENDER PARA DISEÑO GRÁFICO


